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Ubicacion:

| semestre

Area: Basico disciplinar

Horas y créditos:

Teoricas: 32

Practicas: 48

Estudio Independiente: 64

Total de horas: 144

Créditos: 9

Competencia(s) del perfil
de egreso al que aporta:

CE10. Disena y analiza modelos para la optimizacidn de procesos que sirvan para
disefiar estructuras de trabajo que minimicen los tiempos y movimientos en las

operaciones industriales.

Unidades de aprendizaje
relacionadas:

Dibujo técnico, disefio mecanico, disefio conceptual, andlisis, simulacién,

gestidon de datos, eficiencia de disefio, sustentabilidad, maquinado,

manufactura de piezas y disminucidn de posibles costos de produccion

Responsable(s) de
elaborar el programa:

M.E. América Patricia Contreras Romero.
Ing. Abraham Lépez Acuiia.

Fecha: Agosto 2023

Responsable(s) de
actualizar el programa:

2. PROPOSITO

Adquirir habilidades y conocimientos necesarios para utilizar software especializado en disefio y dibujo
técnico en el ambito de la ingenieria y disefio industrial.

A través del uso de herramientas de software especificas, los estudiantes aprenden a crear, modificar y
visualizar disefios en 2D y 3D de manera precisa y eficiente.

3. SABERES

Tedricos:

Comprender los fundamentos del disefio asistido por computadora y su importancia en
la ingenieria y el disefio industrial.

Familiarizarse con los conceptos de coordenadas, sistemas de referencia y unidades de
medida en el software de disefio.

Conocer los principios de representacion grafica y simbologia utilizados en dibujo técnico.
Entender las diferencias entre el dibujo 2D y 3D, asi como las ventajas y limitaciones de
cada enfoque.

Explorar normas y estandares internacionales que rigen la creacién de dibujos técnicos.

Practicos:

Utilizar software de disefio asistido por computadora para crear dibujos técnicos en 2D y
modelos tridimensionales.

Dominar las herramientas de dibujo, edicion y modificacion de objetos en el software
elegido.

Crear representaciones precisas de objetos y componentes, incluyendo vistas
ortogonales, cortes y secciones.
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e Realizar modelado 3D para disefiar y visualizar objetos en tres dimensiones.

e Aplicar principios de acotacion y anotacién para agregar dimensiones y descripciones a
los disefios.

e Practicar larenderizacidn bdsica para crear imagenes realistas a partir de los modelos 3D.

Actitudinales: e Desarrollar la habilidad de trabajar con atencién al detalle y precisidn, valorando la
importancia de la exactitud en el disefio técnico.

e Cultivar la paciencia y la persistencia al enfrentar desafios en el proceso de disefio y
resolucion de problemas técnicos.

e Fomentar la creatividad y la innovacion al explorar diferentes soluciones de disefio a
través de la tecnologia.

e Promover la colaboracién y el trabajo en equipo al compartir ideas, recibir
retroalimentacion y contribuir al aprendizaje colectivo.

e Estimular la confianza en el uso de herramientas tecnoldgicas, fortaleciendo la habilidad
para adaptarse a nuevas tecnologias en el futuro.

4. CONTENIDOS

UNIDAD I. PRESENTACION

1.1. Objetivos generales

1.2. 1.2. Actitudes y aptitudes para el aprendizaje

1.3. 1.3. Presentacion y andlisis del programa de estudios
1.4. 1.4. Criterios de evaluacién del curso

UNIDAD II. DIBUJO TECNICO

2.1. Introduccidn al dibujo técnico

2.2. Alfabeto de las lineas

2.3. Normas de representacion y acotacién de los dibujos
2.4. Dibujos a escala

2.5. Rotulado

UNIDAD Ill. GEOMETRIA DESCRIPTIVA

3.1. Proyecciones y vistas, sistema americano y sistema europeo
3.2. Vistas principales y vistas fundamentales

3.3. Proyecciones ortogonales

UNIDAD IV. DESARROLLO GRAFICO

3.4. Introduccion al disefio asistido por computadora (CAD)

3.4.1. Utilidad del CAD en la actualidad

3.4.2. Areas competitivas y campo de aplicacidn

3.4.3. Presentacion de la légica de una pieza, ensamble y dibujo técnico
3.4.4. Herramientas del CAD

UNIDAD V. MODELADO DE PIEZAS

4.1. Manejo de la interfaz grafica

4.2. Herramientas de extraccion, revolucién y movimiento 3D
4.3. Operaciones de corte
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4.4. Matrices lineales y circulares de operacion
4.5. Redondeo y chaflan

4.6. Barrido y saliente barrido

4.7. Cortes de seccion

4.8. Creacion de planos

4.9. Coloreado y renderizado fotorrealista

UNIDAD VI. ENSAMBLE, ANIMACION Y ESTUDIO DE MOVIMIENTOS
5.1. Introduccién al ensamblaje

5.2. Ensamblaje

5.3. Disefio de engranes

5.4. Tornillos y tuercas

5.5. Contacto

5.6. Ensamblaje de juntas

UNIDAD VII. PLANOS DE INGENIERIA Y MODELAJE AVANZADO
5.7. Chapa metdlica

5.8. Planos de ingenieria

5.9. Piezas soldadas

5.10. Moldes

5.11. Polilineas 3D

5. ACTIVIDADES PARA DESARROLLAR LAS COMPETENCIAS

Actividades del docente:
Inicio:
e Impartir clases magistrales donde se expliquen los conceptos tedricos clave, como coordenadas, sistema de
referencia, normas de dibujo, etc. Utilizar ejemplos visuales y précticos para ilustrar conceptos.
e Realizar demostraciones en el software de diseno, destacando las funciones esenciales, herramientas de
dibujo y técnicas de modelado. Mostrar ejemplos de disefio en 2D y 3D.
Desarrollo:
e Presentar casos de estudio reales en los que el disefio asistido por computadora es fundamental. Analizar
como se aplican las competencias en situaciones practicas.
e Plantear problemas y desafios relacionados con el disefio técnico y el modelado 3D. Guiar a los estudiantes
en la resolucién de estos problemas utilizando el software.
e Llevar a cabo sesiones practicas en el centro de cdmputo, donde los estudiantes sigan instrucciones para
crear dibujos y modelos segun el plan especifico.
Cierre:
e Proporcionar retroalimentaciéon detallada sobre los proyectos individuales de los estudiantes, destacando
areas de mejora y sugerencias para optimizar los disefios.

Actividades del estudiante:
Inicio:
e Investiga y presenta un breve informe sobre la historia y evolucion del dibujo asistido por computadora, asi
como sus aplicaciones en la industria.
e Sigue tutoriales en linea y realiza ejercicios de practica para familiarizarte con las herramientas y funciones
del software de disefio.
Desarrollo:
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e Crea dibujos técnicos en 2D de objetos simples, como engranajes o elementos mecanicos, aplicando
principios de simetria y proporcién.

e Realiza un proyecto de modelado 3D donde disefie un objeto con detalles geométricos y aplica cortes y
secciones para resaltar caracteristicas.

e Agrega dimensiones y anotaciones a sus diseios, asegurandose de que la informacion sea claray
comprensible.

Cierre:

e Engrupos, crea un disefio integral que involucre elementos 2D y 3D. Presenta el proyecto con vistas
ortogonales y una visualizacién realista.

e Explica su proyecto final a la clase, demostrando como aplico los conceptos aprendidos y las decisiones de
disefio que tomé.

e Evalla sus propios proyectos a lo largo del curso, identificando areas en las que haya mejorado y aquellas
en las que pueda seguir trabajando.

6. EVALUACION DE LAS COMPETENCIAS

6.1. Criterios de desempefio 6.2 Portafolio de evidencias
e  Participacion en clase e Revisidn de tareas individuales
e Formalidad y claridad en la presentacién de e Presentacién de ponencias orales frente a
tareas. grupo
e Formalidad y claridad en ponencias orales e Revisién de exdmenes escritos

6.3. Calificacion y acreditacién:
Los criterios de calificacion se establecerdn de acuerdo con el peso relativo de las diversas actividades,
proyectos y evaluaciones. La evaluacién incluira:

e Participacion y tareas en clase: La asistencia, la participacién en discusiones y la realizacién de tareas
asignadas contribuiran a la calificacion general. Estas actividades permitirdan evaluar la comprensién de
los conceptos tedricos y la capacidad para aplicarlos.

e Proyectos practicos: La creacion y presentacion de proyectos individuales y colaborativos, donde los
estudiantes apliquen las habilidades de disefio asistido por computadora, seran evaluados en términos
de precisidn, creatividad y aplicacién de estandares de disefo.

e Examen y evaluaciones: Evaluaciones periddicas, que pueden ser examenes escritos o practicos,
permitirdn medir el dominio de los conceptos tedricos y la capacidad para resolver problemas de
disefio.

e Presentaciones y comunicacion: La habilidad para comunicar y presentar eficazmente disefios y
soluciones técnicas sera evaluada, valorando la claridad y la capacidad de transmitir informacién de
manera comprensible.

De igual manera se pone a consideracién del docente responsable la siguiente ponderacién de elementos:
Examen parcial 60%

Proyecto final 30%

Otros que considere 10%

La calificacion minima aprobatoria de los exdmenes sera de 6.
Medios de registro de las evaluaciones: Concentrador de asistencia, lista de cotejo, rubrica, portafolio, entre
otras.
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7. RECURSOS DIDACTICOS

La unidad de aprendizaje se beneficiarad de una variedad de recursos diddcticos disefiados para enriquecer la
experiencia de aprendizaje y facilitar la comprension y aplicacidn de los conceptos relacionados con el disefio y

el dibujo técnico:

e Software de disefio

Manuales y tutoriales
Bibliografia especializada
Videos y demostraciones
Recursos visuales y graficos
Centro de cémputo

Casos de estudio

8. FUENTES DE INFORMACION

Bibliografia bdsica

URL o biblioteca

Autor(es) Titulo Editorial Ao digital donde esta
disponible
Sergio Gomez El Gran Libro de Alfaomega 2010
Gonzalez SolidWorks Grupo Editor
Sergio Gémez El Gran Libro de Alfaomega 2010
Gonzalez SolidWorks: Grupo Editor
Simulation
Sergio Gémez SolidWorks Practico Alfaomega 2012
Gonzalez 1: Pieza, Ensamble y Grupo Editor
Dibujo
Ing. Juan José Manual de Practicas 2014
Ferndndez Lépez, de CAD Utilizando el
M.I. Felipe dias del Programa SolidWorks
Castillo Rodriguez
Bibliografia complementaria
URL o biblioteca
Autor(es) Titulo Editorial Ao digital donde esta
disponible
MattLombart SolidWorks 2007 Editorial Wiley 2007
Bible
Paul Tran AdvancedTechniques SDC 2016

Publications
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David Planchard Engineering Design SDC 2016
with SolidWorks 2016 Publications
and Video Instruction

GuaravVerma SolidWorks 2017 CADCAMCAE 2017
Black Book (Colored) Works
William E. Howard, Introduction to Solid Mc Graw Hill 2016
Joseph C. Musto Modeling Using Education

SolidWorks 2016

9. PERFIL DEL DOCENTE

e Docente con formacidn en ingenieria y un sélido conocimiento y/o experiencia en el dibujo técnico asistido
por computadora. Su rol va mas alla de la simple transmisidon de informacidn, ya que se destaca por su
capacidad para construir entornos de aprendizaje que fomenten la autonomia y la colaboracién. Ademas, su
enfoque formativo basado en competencias y su apertura a la innovacion pedagdgica demuestran su
compromiso con la mejora continua de los procesos de ensefianza y aprendizaje.




