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Competencia(s) del perfil
de egreso al que aporta:

Las competencias de la materia de dindmica para el perfil de ingenieria de procesos
industriales incluyen la capacidad de analizar y modelar sistemas en movimiento, aplicar

principios de mecdanica y fisica para resolver problemas dindmicos, y utilizar
herramientas matemadticas y computacionales. Los estudiantes deben desarrollar
habilidades en la interpretacion de graficos de movimiento, el célculo de fuerzas y
momentos, y la aplicacidn de leyes de Newton. Ademas, es fundamental entender el
comportamiento de fluidos y la dindmica de maquinas para optimizar procesos
industriales, garantizando eficiencia y seguridad en la operacién de sistemas complejos.

Unidades de aprendizaje
relacionadas:
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el programa:

Dr. Horacio Edgardo Garrafa Galvez
Ing. Salvador Barajas Rodriguez

Dr. Carlos Alberto Pefiuelas Gdmez

Fecha: 24/09/2024
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2. PROPOSITO

Una comprension profunda de los principios que rigen el movimiento y las fuerzas en sistemas fisicos. A través del

estudio de conceptos como la cinematica, la dindmica de particulas y sistemas de cuerpos rigidos, los estudiantes

aprenderan a analizar y predecir el comportamiento de diferentes sistemas mecanicos. Esto les permitird aplicar

estos conocimientos en la optimizacion de procesos industriales, mejorar la eficiencia de maquinas y equipos, y

garantizar la seguridad en la operacidn. En esencia, se busca formar profesionales capaces de resolver problemas

dindmicos en contextos industriales.

3. SABERES
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Tedricos: Los saberes tedricos de la materia de dindmica abarcan la cinematica y dindmica de particulas,
leyes de Newton, conservacion de energia y momento, asi como el analisis de fuerzasy torque.
También se estudian sistemas de referencia, movimiento de cuerpos rigidos y fundamentos de
dindmica de fluidos para aplicaciones industriales.

Practicos: Los saberes practicos de la materia de dindmica incluyen el uso de simulaciones
computacionales para modelar movimientos, la resolucién de problemas dindmicos a través
de ejercicios aplicados, la realizacion de experimentos de laboratorio para observar principios
en accion, y el analisis de casos reales en la optimizacién de procesos industriales.

Actitudinales: Los saberes actitudinales de la materia de dindamica fomentan la curiosidad, la ética profesional
y la responsabilidad en el trabajo. Promueven la perseverancia ante desafios, el trabajo en
equipo, la comunicacion efectiva y la disposicién para aprender de errores, asi como el
compromiso con la innovacién y la mejora continua en proyectos.

4. CONTENIDOS

UNIDAD |. CINEMATICA DE LA PARTICULA: Movimiento rectilineo
1.1. Desplazamiento, velocidad y aceleracion
1.2. Graficas de movimiento
1.3. Determinacién del movimiento de una particula
1.4. Solucién grafica de problemas de movimiento
1.5. Movimiento rectilineo uniforme
1.6. Movimiento relativo de particulas
1.7. Movimiento dependiente

UNIDAD II. CINEMATICA DE LA PARTICULA: Movimiento curvilineo.
2.1 Derivacién de funciones vectoriales
2.2 Vector de posicion, velocidad y aceleracion
2.3 Componentes rectangulares de la velocidad y la aceleracién
2.4 Movimiento parabdlico
2.5 Movimiento relativo a un marco de referencia en traslacion
2.6 Componentes tangencial y normal
2.7 Componentes radial y transversal
2.8 Movimiento de rotacion

UNIDAD lII. CINETICA DE LA PARTICULA: LEYES DE MOVIMIENTO.
3.1 Leyes de Newton
3.2 Diagramas de cuerpo libre
3.3 Friccion
3.4 Ecuaciones de movimiento: Componentes rectangulares Componentes tangencial y normal
UNIDAD |V. CINETICA DE LA PARTICULA: METODOS DE ENERGIA Y MOMENTUM.
4.1 Principio del trabajo v la energia cinética
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4.2 Potencia y eficiencia

4.3 Fuerzas conservativas

4.4. Principio de conservacion de la energia mecénica

4.5 Principio de impulso y cantidad de movimiento

4.6 Movimiento impulsivo

4.7 Impacto central directo Cantidad de Movimiento angular
4.8 Principio del impulso y cantidad de movimiento angular
4.9 Cantidad de Movimiento angular

UNIDAD V. CINEMATICA Y CINETICA DEL CUERPO RIGIDO
5.1 Traslacién
5.2 Movimiento plano
5.3. Rotacién en torno a un eje fijo
5.4. Movimiento plano
5.5. Ecuaciones de movimiento
5.6 Movimiento rectilineo
5.7 Movimiento curvilineo

UNIDAD VI. VIBRACIONES MECANICAS.
6.1 Vibraciones libres
6.2 Sistema masa-resorte

5. ACTIVIDADES PARA DESARROLLAR LAS COMPETENCIAS

Actividades del docente:
e Las actividades del docente en dindmica incluyen la planificacién de clases, la exposicidon de conceptos
tedricos, la guia en ejercicios practicos, la supervision de laboratorios y la evaluacién continua del
aprendizaje.

Actividades del estudiante:
< Las actividades del estudiante en dinamica incluyen asistir a clases tedricas, participar en discusiones y
debates, realizar ejercicios practicos y laboratorios, trabajar en proyectos en equipo, estudiar y preparar
examenes, y utilizar software de simulacién para modelar sistemas. Ademas, deben investigar y aplicar
conceptos en situaciones reales.

6. EVALUACION DE LAS COMPETENCIAS




UNIVERSIDAD AUTONOMA DE SINALOA

FACULTAD DE INGENIERIA MOCHIS
LICENCIATURA EN INGENIERIA EN PROCESOS INDUSTRIALES -

CON VISION D
FUTURO

XX PROGRAMA DE ESTUDIO

6.1. Criterios de desempefio

6.2 Portafolio de evidencias

- Exdmenes parciales: Resolucién de problemas
utilizando los conceptos desarrollados en clase.

- Examen ordinario: Resolucion de problemas propios
de la ingenieria que involucren el uso de los conceptos
fundamentales.

- Tareas asignadas: Investigacién de conceptos
fundamentales, asi como un procedimiento claro para
la solucién de problemas

- Ejercicios resueltos.
- Proyectos grupales.
- Presentaciones orales.
- Graficos y diagramas.
- Reflexiones sobre el aprendizaje.
- Exdmenes y evaluaciones.

6.3. Calificacion y acreditacion:

Parcial:

Participacion en clase (10%)

Tareas y proyectos individuales (30%)
Trabajo en grupo (30%)

Exdmenes y pruebas (30%)

Final:

Participacion en clase (10%)

Tareas y proyectos individuales (30%)
Trabajo en grupo (30%)

Exdmenes y pruebas (30%)

7. RECURSOS DIDACTICOS

Libros de texto.
Videos educativos.
Software de dinamica
Pizarras interactivas.
Juegos en linea.
Aplicaciones méviles

8. FUENTES DE INFORMACION

Bibliografia bdsica

URL o biblioteca
Autor(es) Titulo Editorial Afio digital donde esta
disponible
Riley, W.F., Sturges, L ]
) Dindmica Wiley 2010.
D.H. & Morris, D.H.
Dindmica: Un .
Plesha, M.E. et al. ] McGraw-Hill 2012.
enfoque vectorial
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Mecdnica Vectorial
Hibbeler, R.C. para Ingenieros: Pearson 2016
Dindmica

Bibliografia complementaria

URL o biblioteca

Autor(es) Titulo Editorial Afo digital donde estd
disponible
Meriam, J.L. & . L )
. Mecanica: Dindmica Wiley 2017.
Kraige, L.G.

9. PERFIL DEL DOCENTE

El perfil del docente de dindmica incluye una sélida formacion en ingenieria mecdnica o campos afines,
experiencia en la ensefianza de conceptos fisicos y matematicos, habilidades de comunicacién efectiva y un
enfoque practico para la resolucion de problemas. Ademds, debe fomentar un ambiente de aprendizaje

colaborativo y motivador.




