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PROGRAMA DE ESTUDIO

1. DATOS DE IDENTIFICACION

UNIDAD DE APRENDIZAJE
0 MODULO:

CALCULO DIFERENCIAL E INTEGRAL

Clave:

Ubicacidn:

SEMESTRE II Area: Basico disciplinar

Horas y créditos:

Tedricas: 50 Précticas: 30 Estudio Independiente: 48

Total de horas: 128 Créditos: 8

Competencia(s) del perfil
de egreso al que aporta:

Genéricas:

CG1. Desarrolla su potencial intelectual para generar el conocimiento necesario en la
resoluciéon de problemas y retos, tanto de su vida individual y como parte de una
comunidad, con sentido de pertenencia, identidad y empatia.

CG7. Cultiva el compafierismo, el trabajo en equipo y la coordinacion de esfuerzos
bajo la aspiracién de mejorar las tareas académicas, los entornos laborales y la
convivencia social en beneficio para la consecucién de metas que impactan en las
formas de entablar y mantener relaciones humanas positivas.

Especificas:

CE2. Desarrolla habilidades de abstracciéon y la expresién de formalismos, ademas de
proporcionar conocimientos especificos fundamentales para la informatica y la
computacion.

CE4. Formula y resuelve ecuaciones que permiten asociarlas a fendmenos
fundamentales relacionados con las ciencias computacionales y la ingenieria de
software.

Unidades de aprendizaje
relacionadas:

Algebra lineal, graficacién, matemaéticas discretas.

Responsable(s) de
elaborar el programa:

ING. MARIA DEL PILAR MADRID SOLIS. Fecha:

06 de Julio de 2011

Responsable(s) de
actualizar el programa:

Fecha:

2. PROPOSITO

Proporcionar los conocimientos y desarrollar habilidades y destrezas que permitan al estudiante planteary

resolver problemas en términos de ecuaciones.
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Proporcionar a los estudiantes los fundamentos matematicos necesarios para comprender y aplicar

conceptos clave en el campo de la ingenieria, especialmente en relacidn con la modelizacidon y el analisis de

problemas relevantes para la ingenieria de software y la computacién.

Capacitar a los estudiantes en el dominio de los conceptos y técnicas fundamentales del calculo diferencial

e integral, para que puedan aplicarlas de manera efectiva en la resolucidn de problemas relacionados con

su area de conocimiento.

Apoyar a los estudiantes de Ingenieria de software en el desarrollo de una base sélida en cdlculo diferencial
e integral y aplicar los conocimientos adquiridos en el andlisis y disefio de sistemas basados en software.

3. SABERES

Tedricos:

Concepto tedrico de la derivada

Practicos:

Deduccién geométrica de la derivada y aplicacion para la soluciéon de problemas de
optimizacion.

Actitudinales:

Visualizacién de problemas practicos, trabajo en equipo, disposicién de trabajo practico y de
investigacion.

4. CONTENIDOS

Unidad 1 Funciones y limites
1.1 Funcionesy sus graficas.
1.2 Operaciones con funciones.
1.3 Limites de funciones y teoremas de limites.
1.4 Limites en infinito y limites infinitos.
1.5 Continuidad de funciones
Unidad 2 La derivada
2.1 Definicién de derivada.
2.2 Reglas para encontrar derivadas.
2.3 Regla de la cadena y derivacion implicita.
2.4 Tasas de cambio, diferenciales y aproximaciones.
Unidad 3 Aplicaciones de la derivada
3.1 Maximos y minimos de funciones. Monotonia y concavidad.
3.2 Maximos y minimos locales.
3.3 Elaboracién de gréficas.
Unidad 4 Laintegral
4.1 Antiderivadas.
4.2 Laintegral definida.
4.3 Teoremas fundamentales del Calculo.
4.4 Evaluacion de integrales definidas.
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Unidad 5 Aplicaciones de la integral
5.1 Area de una regién plana.
5.2Volumenes de sdlidos de revolucién.
5.3Longitud de una curva plana

Unidad 6 Técnicas de integracién
6.1Integracién por sustitucion.
6.2 Integracién por sustitucidn trigonométrica.
6.3 Integrales por fracciones parciales.
6.4Integracién por partes.

5. ACTIVIDADES PARA DESARROLLAR LAS COMPETENCIAS

Actividades del docente:
e demostracion frente al grupo, elaboracion de material didactico.

Actividades del estudiante:
< REALIZACION DE EJERCICIOS Y ACTIVIDADES GRUPALES DE APRENDIZAJE.

6. EVALUACION DE LAS COMPETENCIAS

6.1. Criterios de desempefio 6.2 Portafolio de evidencias
e Revision de tareas. e Examen escrito.
e Valoracion diaria personal. e  Evaluacion continua e individual.

6.3. Calificacion y acreditacion:

Parcial: Final:
e  Evaluacion diaria. e Promedio de las evaluaciones parciales.
e Examen escrito.

7. RECURSOS DIDACTICOS

8. FUENTES DE INFORMACION

Bibliografia bdsica

URL o biblioteca
Autor(es) Titulo Editorial Afio digital donde esta
disponible
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: , PEARSON
Edwin J. Purcell, Dale CALCULO COUCACION
VarbergyStevenE. | pirgreNcIAL £ ORENTICE HALL 2003

Rigdon INTEGRAL -~
Meéxico

OXFORD UNIVERSITY
Leithold EL CALCULO PRESS, México 1999

Bibliografia complementaria

URL o biblioteca

Autor(es) Titulo Editorial Afio digital donde esta
disponible
- CALCULO
William Anthony LIMUSA,
. DIFERENCIAL E . 2006
Granville México
INTEGRAL
CALCULO ,
Robert C. Drede y ) McGrawHill
. _ AVANZADO (Serie - 2006
Murria R. Spiegel México
Schaum)

9. PERFIL DEL DOCENTE

Profesionistas de cualquier ingenieria, tal como ingenieria civil, ingenieria geodésica, ingenieria en software,
ingenieria mecanica, ingenieria electrénica o cualquiera del area de matematicas.




