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1. DATOS DE IDENTIFICACION

UNIDAD DE APRENDIZAJE
0 MODULO:

LABORATORIO SISTEMAS OPERATIVOS

Clave:
Ubicacién: SEMESTRE I Area: Profesionalizante
Horas y créditos: Tedricas: 0 Précticas: 30 Estudio Independiente: 18

Total de horas: 48 Créditos: 3

Competencia(s) del perfil
de egreso al que aporta:

Genéricas:

CG8. Asimila, de manera autdbnoma y convencida, la necesidad de promover
conductas que le orienten hacia el desarrollo del saber, del hacer y del convivir como
formas trascendentales de la existencia, en lo inmediato y en lo futuro.

CG10. Asume con responsabilidad y ética el manejo de las Tecnologias del Aprendizaje
y el Conocimiento y es capaz de reconducir las Tecnologias de la Informacion y
Comunicacién para la adquisicién y actualizacion del conocimiento de manera
permanente para su vida y su profesion.

Especificas:

CE11. Construye las piezas de software que hacen posible el funcionamiento de las
computadoras en diferentes niveles operativos.

CE5. Demuestra conocimiento, comprension y capacidad de evaluar la estructura y
la arquitectura de las computadoras, asi como los componentes basicos que los
conforman.

Unidades de aprendizaje
relacionadas:

Fundamentos de computacidn,
computadoras ll, sistemas de informacién, ingenieria de software, redes |, practicas
redes |, redes ll, practicas redes I, administracién de sistemas, software de sistemas,
desarrollo de aplicaciones web |, lab. desarrollo de aplicaciones web |, interaccién
humano computadora, sistemas distribuidos, lab. sistemas distribuidos, computacidn
ubicua, lab. computacion ubicua, valores y ética profesional.

arquitectura de computadoras, arquitectura de

Responsable(s) de
elaborar el programa:
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Responsable(s) de
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2. PROPOSITO
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Identificar las herramientas que conforman un sistema operativo tanto monousuario como multiusuario, ademas
manipular los sistemas operativos mas usados en el mercado. Crear una distribucién propia de Linux utilizando la
paqueteria de acuerdo a sus necesidades.

3. SABERES

Tedricos: Conocer los conceptos basicos de los sistemas operativos, asi como entender la estructura de
los mismos. manejar los mecanismos de bloqueos irreversibles entre procesos y la forma de
evitarlos modelado de blogueos irreversibles, deteccion de bloqueos irreversibles, prevencion
de bloqueos irreversibles. Comprender los esquemas de administraciéon de memoria utilizando
esquemas de paginacion y segmentacion. Conocer la forma de administracion de archivos en
los diferentes sistemas operativos. Conocer la forma de administracién de archivos en diversos
sistemas operativos. manejo de: archivos, directorios, implementacion de sistemas de
archivos, ejemplos de sistemas de archivos. manejar y aplicar la forma de realizar
entrada/salida en los diferentes sistemas operativos. Entender los conceptos de seguridad y
proteccion en los sistemas operativos. Estudiar diversos mecanismos de proteccién y seguridad
en un sistema operativo. distinguir ataques dentro y fuera de un sistema operativo. seguridad
interna y externa. Niveles de proteccidn, autorizacidon y autenticacién, virus y gusanos,
firewalls.

Practicos: Lecturas sugeridas, resimenes, cuestionarios, ejercicios, presentaciones acompafiadas de
apuntes preparados por el profesor, trabajos en equipo. estudiar los métodos de comunicacion
entre procesos, asi como los algoritmos cldsicos para la calendarizacién de procesos. Uso de
diagramas de secuencia, y diagramas de flujo, resimenes, cuestionarios, ejercicios,
presentaciones acompafiadas de apuntes preparados por el profesor, trabajos en equipo.
Herramienta para calendarizar procesos. listado de ejercicios resueltos. desarrollo de un
simulador de bloqueos irreversibles. algoritmos de deteccién de blogueos irreversibles.
Investigacion sobre configuraciones raid en los sistemas operativos existentes. Investigacidn
sobre diferentes formas de almacenamiento en la computadora. manejo de entrada/salida.
Algoritmos de calendarizacidn de brazo de disco. Implementacion de un par de programas para
enviar y recibir un mensaje por un canal encubierto en un sistema unix. Investigacion sobre
niveles de seguridad en diferentes sistemas operativos.

Actitudinales: Cumplir con las actividades asignadas. Tolerancia y participacién activa. actitud propositiva.
Mantener un ambiente socialmente aceptable con los compafieros. Cumplir con las actividades
asignadas. Receptora. Analitica. Propositiva. Mantener un ambiente socialmente aceptable con
los compafieros.

4. CONTENIDOS

Unidad 1 Introduccion.
1.1 Conceptos basicos de Sistemas Operativos.
1.2 Definicion de Sistemas Operativos
1.3 Caracteristicas
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1.4 Funciones basicas de un SO
1.5 Nucleo
1.6 Evolucién
1.7 Laboratorio
1.7.1 Instalacién de sistemas operativo Windows
Unidad 2 Métodos de comunicacidn entre procesos y algoritmos clasicos para la calendarizaciéon
de procesos.
2.1 Conceptos bdsicos
2.1.1 Asignacion y modelos de procesadores
2.2 Niveles de planificador
2.2.1 Algoritmos de planificador
2.3 Laboratorio
2.3.1 Instalacién de sistemas operativo Linux (Ubuntu)
Unidad 3 Comprension de los esquemas de administracién de memoria, utilizando esquemas de
paginacion y segmentacion.
3.1 Conceptos basicos
3.2 Organizacion de la memoria
3.3 Jerarquia de memorias
3.4 Estrategias de asignacion
3.5 Memoria Virtual
3.6 Proteccién de la memoria
3.7 Laboratorio
3.7.1 Comandos basicos desde la linea de comandos de Windows
Unidad 4 Administracién de archivos en los diferentes sistemas operativos.
4.1 Conceptos bdasicos
4.2 Atributos de archivos
4.3 Tipos de archivos
4.4 Métodos de acceso
4.5 Estructura de Directorios
4.6 Estructura de Discos Duros
4.7 Laboratorio
4.7.1 Comandos basicos desde la linea de comandos de Linux
Unidad 5 Entrada/salida en los diferentes sistemas operativos
5.1 Conceptos basicos
5.2 Manejo de recursos E/S
5.3 Operaciones de E/S
5.4 Escrutinio e Interrupcion
5.5 Laboratorio
5.5.1 Instalacién de un Sistema Operativo Mac OS
Unidad 6 Seguridad y proteccidn en los sistemas operativos.
6.1 Entorno de seguridad
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6.2 Fundamentos de la Criptologia (cifrado)
6.3 Mecanismos de proteccion
6.4 Autentificacidn
6.5 Ataques desde el interior
6.6 Malware
6.7 Defensas
6.8 Laboratorio
6.8.1 Instalacion de una interfaz gréfica distinta al que tiene el sistema operativo (si lo
permite).

5. ACTIVIDADES PARA DESARROLLAR LAS COMPETENCIAS

Actividades del docente:

e Preparar el material didactico de las clases. proporcionar una plataforma tecnoldgica (aula virtual) donde
los alumnos trabajen la materia, tomen notas, vean la calendarizacion de exdmenes, tareas, envien sus
trabajos.

® Exponer los contenidos del temario de una manera accesible y clara para los alumnos.

Preparar actividades para la promocion de valores por medio de ensayos.

Actividades del estudiante:
«» Asistir a clases regularmente.
«» Realizar todas las actividades extra-clase que el docente indique.
< Participacién en clase.
< Asistencia minima de un 80%.

< Aprobar los exdmenes parciales.

6. EVALUACION DE LAS COMPETENCIAS

6.1. Criterios de desempefio 6.2 Portafolio de evidencias
e Dominio de la instalacion del S.O. e Software de virtualizacién (emuladores).
e Linea de comandos. e |Instalacién en pcs

e Interfaces gréficas.
e Tuberias.

6.3. Calificacion y acreditacion:

Parcial: Final:
e 60% practicas e Promedio de las evaluaciones parciales.
e 30% tareas

o 10% asistencia

7. RECURSOS DIDACTICOS
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8. FUENTES DE INFORMACION

Bibliografia bdsica
URL o biblioteca
Autor(es) Titulo Editorial Afio digital donde esta
disponible
Sistemas Operativos .
Tanenbaum, Andrew 2da Ed. Prentice Hall
Modernos
i 22 Edicién. Addison
Deitel, H.M. Sistemas Operativos
Wesley
Bibliografia complementaria
URL o biblioteca
Autor(es) Titulo Editorial Afio digital donde estd
disponible
Stallings, William Sistemas Operativos Prentice Hall 2001
Silberschatz;Galvin;G | Operating systems .
John Wiley 2003

agne Concepts

9. PERFIL DEL DOCENTE

Licenciado en informatica o ingenieria en sistemas computacionales, dominio de los conceptos clave y genéricos
de los sistemas operativos, su funcionamiento disefio. Experiencia comprobable en instalar y usar solventemente
los sistemas operativos mas comunes hoy en dia en el mercado (windows, mac, linux, freebsd almenos)




