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PROGRAMA DE ESTUDIO

1. DATOS DE IDENTIFICACION

UNIDAD DE APRENDIZAJE
0 MODULO:

INGENIERIA DE SOFTWARE |

Clave:

Ubicacion: SEMESTRE IV Area: Profesionalizante

Horas y créditos: Tedricas: 40 Précticas: 40 Estudio Independiente: 48
Total de horas: 128 Créditos: 8

Competencia(s) del perfil | Genéricas:

de egreso al que aporta:

CG1. Desarrolla su potencial intelectual para generar el conocimiento necesario en la
resolucion de problemas y retos, tanto de su vida individual y como parte de una
comunidad, con sentido de pertinencia, identidad y empatia.

CG2. Actua con iniciativa en la direccidn que las exigencias colectivas le impongan
para subsanar carencias y detonar el desarrollo social asumiendo su rol de
profesionista comprometido, eficiente y creativo.

CG7. Cultiva el compafierismo, el trabajo en equipo y la coordinacion de esfuerzos
bajo la aspiracién de mejorar las tareas académicas, los entornos laborales y la
convivencia social en beneficio para la consecucién de metas que impactan en las
formas de entablar y mantener relaciones humanas positivas.

CGY9. Desarrolla nuevos enfoques interdisciplinarios y construye propuestas
innovadoras a partir de la transdisciplina.

Especificas:

CE1. Comprende conocimientos, normas, experiencias y motivaciones que hacen
posible la buena integracion de las unidades de informatica y su personal en las
organizaciones| y en la sociedad en general.

CE2. Desarrolla habilidades de abstraccion y la expresion de formalismos, ademas de
proporcionar conocimientos especificos fundamentales para la informatica y la
computacion.

CE6. Comprende los sistemas digitales y las computadoras, asi como de los principios
fisicos que los sustentan, con el objetivo de analizar, disefiar, construir y mantener
aplicaciones de forma robusta, segura y eficiente, eligiendo el paradigma vy los
lenguajes de programacion mas adecuados.

CE7. Conoce y comprende el funcionamiento bdasico de un sistema computacional
mediante el anadlisis de cada uno de sus componentes, asi como la revisiéon de los
antecedentes historicos a partir de los cuales operan los sistemas modernos.
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CE19. Distingue los conceptos de accesibilidad y usabilidad que posibiliten un mejor
disefio del software y este sea facilmente accedido por personas con discapacidad
dentro de entornos digitales siempre aplicando reglas de heuristicas.

Unidades de aprendizaje Programacion | y ll, sistemas de informacién.
relacionadas:

Responsable(s) de LI. JOSE MIGUEL MENDIVIL TORRES Fecha:

elaborar el programa: 5 de Julio del 2011
Responsable(s) de Fecha:

actualizar el programa:

2. PROPOSITO

Desarrollar, mantener y evaluar servicios y sistemas software que satisfagan todos los requisitos del usuario y se
comporten de forma fiable y eficiente, sean asequibles de desarrollar y mantener y cumplan normas de calidad,
aplicando las teorias, principios, métodos y practicas de la ingenieria del software.

3. SABERES
Tedricos: Conoce las técnicas para convertir los problemas que detecta en requisitos de software.
Practicos: Describe requisitos de software a través de casos de uso, diagramas de casos de uso, diagramas

de clase, modelo entidad relacion.

Actitudinales: Toma decisiones en equipo, tomando en cuenta la opinion de los demas integrantes.

4. CONTENIDOS

Unidad 1 Introducciéon a modelos y conceptos preocupados con el desarrollo de software de alta
calidad.
1.1 El papel y uso de estandares.
1.2 El proceso de software.
1.3 Estandares en ingenieria de software.
1.4 Estandares relacionados con el proceso de software
1.5 Familia de estandares ISO 9000.
1.6 SEI'S CMMIL.
1.7 ISO/IECTR 15504.
1.8 ISOIEC 12207
1.9 MOPROSOFT
Unidad 2 Principios de la Ingenieria de Software.
2.1 Calidad de software.
2.2 Definicion de Modelos de desarrollo de Software
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2.3 Ciclo de vida del software.
2.4 Mantenimiento de software
2.5 Estudio de los Modelos de desarrollo: Cascada, XP, Incremental, Espiral, RIP, SCRUM.
2.6 Métricas de software.
2.7 Puntos de funcion.
Unidad 3 Disefio de Software.
3.1 Analisis de requerimientos.
3.2 Disefio de software.
Unidad 4 Modelos de Andlisis con herramientas CASE.
4.1 Casos de uso.
4.2 Diagramas de casos de uso.
4.3 Diagramas de secuencia.
4.4 Diagrama de clases.
4.5 Diagrama Entidad — Relacion.
Unidad 5 Estimaciones en Ingenieria de Software.

5. ACTIVIDADES PARA DESARROLLAR LAS COMPETENCIAS

Actividades del docente:
® Se comparten experiencias reales.
® Se expone a través de diapositivas.
e Se fomenta el trabajo y la participacion en equipo; se llevan a cabo demostraciones de obtencién de

requisitos.

Actividades del estudiante:

R
¢

R
¢

R
¢

Observa procesos.
Investiga diferentes tipos de modelados.

Genera alternativas.

6. EVALUACION DE LAS COMPETENCIAS

6.1. Criterios de desempefio 6.2 Portafolio de evidencias
e Atodas las evidencias de aprendizaje se les e Examen
evaluard que cumplan con el mas alto grado de e Andlisis y disefio de un sistema de software
calidad y aplicabilidad a un problema dado, (casos de uso, diagramas de clase, diagramas
cuidando mucho la defensa que haga el de secuencia)
estudiante.

6.3. Calificacion y acreditacion:

Parcial:

Final:
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e 40% e Promedio de las evaluaciones parciales.
e 60%
7. RECURSOS DIDACTICOS
8. FUENTES DE INFORMACION
Bibliografia bdsica
URL o biblioteca
Autor(es) Titulo Editorial Afio digital donde esta
disponible
Analisis y disefio
detallado de
Piattini, M., et al. Aplicaciones Ra-ma. (Unidad 1,2) 2004

Informdticas de
Gestion

Ledgard, H.; Tauer, J.

Professional
Software, Software
Engineering
Concepts, Vol. |

Addison-Wesley
Publishing Company

1987 (Unidad 3,4)

Bibliografia complementaria

URL o biblioteca

Autor(es) Titulo Editorial Afio digital donde esta
disponible
Ingenieria del .
Mc Graw Hill,
Software. Un )
e Interamericana de
Pressman, R.S. enfoque practico. . 52 ed. 2002
Espafia S.A.U.
(Adaptado por ,
(Unidad 5)
Darrel Ince).
Ingenieria de

Alfredo Weitzenfeld

software orientada a
objetos con UML,
Java e Internet
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9. PERFIL DEL DOCENTE

LICENCIADO EN INFORMATICA, INGENIERO EN PROCESOS, INGENIERO DE SOFTWARE.




