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PROGRAMA DE ESTUDIO

1. DATOS DE IDENTIFICACION

UNIDAD DE APRENDIZAIE | SISTEMAS DIGITALES

0 MODULO:

Clave:

Ubicacidn: SEMESTRE IV Area: Profesionalizante

Horas y créditos:

Tedricas: 50 Précticas: 30 Estudio Independiente: 48

Total de horas: 128 Créditos: 8

Competencia(s) del perfil
de egreso al que aporta:

Genéricas:

CG1. Desarrolla su potencial intelectual para generar el conocimiento necesario en la
resoluciéon de problemas y retos, tanto de su vida individual y como parte de una
comunidad, con sentido de pertinencia, identidad y empatia.

CG7. Cultiva el compafierismo, el trabajo en equipo y la coordinacion de esfuerzos
bajo la aspiracién de mejorar las tareas académicas, los entornos laborales y la
convivencia social en beneficio para la consecucién de metas que impactan en las
formas de entablar y mantener relaciones humanas positivas.

CG10. Asume con responsabilidad y ética el manejo de las Tecnologias del Aprendizaje
y el Conocimiento y es capaz de reconducir las Tecnologias de la Informacion y
Comunicacion para la adquisicion y actualizacion del conocimiento de manera

permanente para su vida y su profesion.

Especificas:

CE5. Demuestra conocimiento, comprension y capacidad de evaluar la estructuray la
arquitectura de las computadoras, asi como los componentes bdsicos que los
conforman.

CE6. Comprende los sistemas digitales y las computadoras, asi como de los principios
fisicos que los sustentan, con el objetivo de analizar, disefiar, construir y mantener
aplicaciones de forma robusta, segura y eficiente, eligiendo el paradigma vy los
lenguajes de programacion mas adecuados.

Unidades de aprendizaje
relacionadas:

Arquitectura de computadoras | y I, fundamentos de computacidn, software de
sistemas.

Responsable(s) de
elaborar el programa:

Fecha:
5 de Julio del 2011

ING. KARLA JANETH ROMERO LEDEZMA

Responsable(s) de
actualizar el programa:

Fecha:
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2. PROPOSITO

Aprender los principios bdsicos de la Electrénica digital y adquirir habilidades para analizar, disefiar y construir
circuitos electrdnicos digitales. Ademas, utilizar los lenguajes de programacion para el desarrollo de hardware, y asi
construir sistemas de control que den solucidn a problemas del sector productivo.

3. SABERES

Tedricos: Conoce las distintas opciones disponibles para la realizacion hardware de un sistema digital.
Conoce las herramientas que se utilizan para recorrer el flujo de disefio de sistemas digitales.
Comprende las posibilidades de los dispositivos légicos programables. Aplica conceptos de
codificacion de la informacion. establece fundamentos de algebra booleana. Analiza circuitos
|6gicos combinacionales. Disefia circuitos légicos combinacionales. Evalua la eficiencia de los
circuitos logicos combinacionales. Establece relaciones entre los funcionamientos de los
sistemas digitales mas comunes.

Practicos: Estudio de las funciones légicas. Comprobacion mapas de karnaugh. Introduccién al paquete
computacional electronic workbench. Analisis y disefio de circuitos légicos combinatorios
(parte 1). Andlisis de circuitos ldgicos secuenciales. Programacién VHDL.

Actitudinales: Compromiso ético en el trabajo individual y en equipo. Actitud colaborativa y constructiva.
respeto. Resolucién de problemas. Habilidades de investigacion.

4. CONTENIDOS

Unidad 1 Introduccidn a los Sistemas Digitales.
1.1 Concepto de sistema digital
1.2 Caracteristicas de las sefiales analdgicas y digitales
1.3 Ventajas y desventajas de los sistemas digitales
1.4 Coddigos binarios
1.5 Coddigos de deteccion y correccidn de errores
Unidad 2 Algebra de Boole.
2.1 Compuertas légicas basicas OR, AND y NOT
2.2 Algebra de interruptores
2.3 Postulados de Huntington
2.4 Teoremas basicos del dlgebra de Boole
2.5 Funcién légica y tabla de verdad
2.6 Compuertas légicas especiales NAND, NOR, XOR y XNOR.
2.7 Teoremas de Demorgan
2.8 Representacion de funciones booleanas (Simplificacion)
2.9 Simplificacién de funciones booleanas: Mapas de Karnaugh y Quine-McCluskey
Unidad 3 Ldgica combinacional.
3.1 Analisis de circuitos combinatorios.
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3.2 Disefio de circuitos combinatorios.
3.3 Implementacion de circuitos digitales.
3.4 Implementacién de funciones logicas aritméticas.
Unidad 4 Légica secuencial.
4.1 Elementos biestables.
4.2 Caracteristicas de construccion y operacion de los Flip Flops.
4.3 Aplicacién de los Flip Flop.
4.4 Construccién de contadores y registros.
Unidad 5 Dispositivos de control.
5.1 Controladores légicos programables
5.2 Microcontroladores
5.3Implementacién de programas basicos utilizando Arduino.

5. ACTIVIDADES PARA DESARROLLAR LAS COMPETENCIAS

Actividades del docente:
e Realizar el encuadre del curso.
Asistir puntualmente a las clases o justificar la ausencia por adelantado (asistencia a conferencias, etc.).
Asesorar a los alumnos y resolver sus dudas, preferiblemente en horario marcado de tutoria.
Evaluar la unidad de aprendizaje.
Evaluar y calificar a los alumnos.

Preparar el material didactico para las clases y practicas.

Actividades del estudiante:
< Realizar las evaluaciones que se establezcan.

< Mantener unas pautas de comportamiento socialmente aceptables cuando se encuentre en clases y
laboratorio.

« Cuando se requiera, entregar a tiempo y forma los trabajos requeridos.

«» Asistencia a clase.

6. EVALUACION DE LAS COMPETENCIAS

6.1. Criterios de desempefio 6.2 Portafolio de evidencias
e Correcto funcionamiento de los circuitos. e Simulacion del funcionamiento del circuito.
e Habilidad para el andlisis y disefio de circuitos e Prototipo.
basicos. e Examen

e |ogica para el desarrollo de programas.

6.3. Calificacion y acreditacion:

Parcial: Final:

e Practicas 30% e Promedio de las evaluaciones parciales.
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e Examen 40%

e Tareasy ejercicios 10%

e Asistencia y puntualidad 10%
e Participacion 10%

7. RECURSOS DIDACTICOS

8. FUENTES DE INFORMACION

Bibliografia bdsica
URL o biblioteca
Autor(es) Titulo Editorial Afio digital donde estd
disponible
“Microprocessors )
. Computer Science .
ALEXANDRIDIS, N. system design 1984. (Unidad 1,2)

. Press.
concepts”.

“Sistemas Digitales.
8 Editorial Centro de

estudios Ramon 1993. (Unidad 3-5)
Areces.

. Ingenieria de los
GARCIA GUERRA, A.. )
microprocesadores.

El 68000.”

Bibliografia complementaria

URL o biblioteca

Autor(es) Titulo Editorial Afio digital donde esta
disponible

9. PERFIL DEL DOCENTE

LIC. INFORMATICA. LIC. EN COMPUTACION. ING. EN SOFTWARE. ING. ELECTRONICA. CARRERAS AFINES




