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1. DATOS DE IDENTIFICACION

UNIDAD DE APRENDIZAJE
0 MODULO:

OPTATIVA Il: MINERIA DE DATOS

Clave:

Ubicacion: SEMESTRE IX Area: Profesionalizante

Horas y créditos: Tedricas: 40 Précticas: 40 Estudio Independiente: 32
Total de horas: 112 Créditos: 7

Competencia(s) del perfil | Genéricas:

de egreso al que aporta:

CG1. Desarrolla su potencial intelectual para generar el conocimiento necesario en la
resoluciéon de problemas y retos, tanto de su vida individual y como parte de una
comunidad, con sentido de pertinencia, identidad y empatia.

CG7. Cultiva el compafierismo, el trabajo en equipo y la coordinacion de esfuerzos
bajo la aspiracién de mejorar las tareas académicas, los entornos laborales y la
convivencia social en beneficio para la consecucién de metas que impactan en las
formas de entablar y mantener relaciones humanas positivas.

CG8. Asimila, de manera auténoma y convencida, la necesidad de promover
conductas que le orienten hacia el desarrollo del saber, del hacer y del convivir como
formas trascendentales de la existencia, en lo inmediato y en lo futuro.

Especificas:

CE9. Analiza, selecciona, disefia, despliega, integra y gestiona redes e infraestructuras
de comunicaciones en una organizacién para el desarrollo o la explotacidn de sistemas
y servicios de telecomunicacion.

CE20. Desarrolla software para diferentes tipos de aplicaciones utilizando técnicas,
metodologias y paradigmas de programacion en el contexto de los ciclos de vida del
software y técnicas de gestion de proyectos cuidando conservar los atributos de
calidad requeridos.

CE21. Disefia el comportamiento, arquitectura e interfaz de soluciones de software, a
partir del reconocimiento del contexto, necesidades e involucrados en un sistema
empleando técnicas para identificar, obtener, analizar, priorizar, documentar,
verificar y validar los requisitos en el contexto de los ciclos de vida y procesos del
desarrollo de software.

Unidades de aprendizaje
relacionadas:

Inteligencia artificial, sistemas de soporte a la decisidn, base de datos
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2. PROPOSITO

Desarrolla software para diferentes tipos de aplicaciones, utilizando metodologias y paradigmas de programacion
en el contexto de los ciclos de vida y procesos del desarrollo de software, con los atributos de calidad requeridos.

3. SABERES
Tedricos: Conoce y entiende los conceptos generales que envuelven a la mineria de datos.
Practicos: Aplica los conceptos generales para proponer ideas de solucidn a problemas del mundo real a

través de empleo de la mineria de datos. Ademas, es capaz de plasmar sus ideas a través de la
comunicacion escrita.

Actitudinales: Proactivo, trabaja en equipo, tiene disposicion para el desarrollo de practicas, asiste a clases
de manera puntual y es constante, pone interés por la clase.

4. CONTENIDOS

Unidad 1 Introduccién a la Mineria de datos.
1.1 Mineria de datos.
1.2 Proceso de extraccion del conocimiento.
Unidad 2 Preparacién de datos
2.1 Recopilacién. Almacenes de datos.
2.2 Limpiezay transformacion.
2.3 Exploracion y seleccion.
Unidad 3 Técnicas de mineria datos
3.1 Métodos bayesianos
3.2 Arboles de decisidon y sistemas de reglas
3.3 Redes neuronales
3.4 Maquinas de soporte vectorial
3.5 Métodos basados en casos y en vecindad

5. ACTIVIDADES PARA DESARROLLAR LAS COMPETENCIAS

Actividades del docente:
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Explicar las estrategias de cada fase de preparacion de datos (Teoria).

Se explican de forma general las técnicas de mineria de datos (Teoria).

Desarrollar ejemplos de las técnicas de mineria de datos (Practica).

Brindar apoyo en la implementacion de los modelos de minera de datos en un lenguaje de programacion.

Brindar apoyo a los estudiantes en la estructura y redaccién del documento del proyecto final.

Actividades del estudiante:

<+ Redacta su proyecto con referencias validas para una investigacion.

< Investigan y presentan los detalles de las técnicas de mineria de datos (exposicion).

< Desarrollay documenta las pruebas de las técnicas de mineria con la base de datos de su proyecto
< Desarrollar el documento del proyecto final

< Presentar ante el grupo su proyecto desarrollado.

< Consultar y asesorarse sobre la documentacidon e implementacion y prueba del proyecto final.

6. EVALUACION DE LAS COMPETENCIAS

6.1. Criterios de desempefio 6.2 Portafolio de evidencias
e Capacidad de analisis para la solucién de e Evaluaciones de documentacién del proyecto.
problemas de mineria de datos. e Prototipos de software de mineria de datos.

e Organizacionales con el desarrollo y uso
software.

e Participacion en clase.

e Cumplimiento de tareas.

e Trabajo en equipo.

e Documentacién del proyecto.

6.3. Calificacion y acreditacion:

Parcial: Final:
e Examen 50% e Parcial 1 20%
e Tareas 10% e Parcial 2 20%
e Practicas 20% e Parcial 320%
e Avance del proyecto final 20% e Ordinario 15%

e Proyecto final 25%

7. RECURSOS DIDACTICOS

Computadora, Software (Meet, Schoology, SPSS, Python, scikitlearn), cafion, pintarrén, marcadores, borrador,
material didactico (Articulos, archivos relacionados con el tema y demas material), bibliografico, libreta y
pluma.

8. FUENTES DE INFORMACION
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Bibliografia bdsica
URL o biblioteca
Autor(es) Titulo Editorial Afio digital donde esta
disponible
Maria Pérez Mineria de datos a
, , ) Alfaomega 2016
Marqués, través de ejemplos
Hernandez Orallo, J.; » C. PEARSON
i . Introduccion a la B} 2004. ISBN: 84-205-
Ramirez Quintana, o EDUCACION S.A.
) , mineria de datos ) 4091-9
Ma. J.; Ferri Ramirez, Madrid
Bibliografia complementaria
URL o biblioteca
Autor(es) Titulo Editorial Afio digital donde esta
disponible

9. PERFIL DEL DOCENTE

Maestria en Computacidn o drea afin con experiencia en mineria de datos.




