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1. DATOS DE IDENTIFICACION

UNIDAD DE APRENDIZAIE .
FISICA PARA EL DESARROLLO DE SOFTWARE

0 MODULO:

Clave:

Ubicacidn: Semestre Il| Area: Bésico disciplinar

Horas y créditos: Tedricas: 50 Précticas: 30 Estudio Independiente: 80

Total de horas: 160 Créditos: 10

Competencia(s) del perfil | Genéricas:

de egreso al que aporta: CG1. Desarrolla su potencial intelectual para generar el conocimiento necesario en la
resoluciéon de problemas y retos, tanto de su vida individual y como parte de una
comunidad, con sentido de pertinencia, identidad y empatia.

Especificas:

CE4. Formula y resuelve ecuaciones que permiten asociarlas a fendmenos
fundamentales relacionados con las ciencias computacionales y la ingenieria de
software como conceptos y operaciones con matrices y vectores que se relacionan
con el procesamiento de imagenes y de informacién.

Unidades de aprendizaje Introduccion a la Ingenieria de Software, Matemdticas para Ingenieria, Algebra lineal,
relacionadas: Redes de computadoras, Sistemas Digitales.
Responsable(s) de Ing. Candida Yadhira Acufia Armenta Fecha: 2023-2024

elaborar el programa:

Responsable(s) de Ing. Candida Yadhira Acufia Armenta Fecha: 2023-2024
actualizar el programa:

2. PROPOSITO

Este curso proporciona a los ingenieros de software la capacidad de distinguir entre fendmenos naturales que
afectan el rendimiento de los sistemas. Proporciona a los estudiantes una introduccion clara y ldgica a los
conceptos y principios basicos que les permiten comprender el comportamiento de los fendmenos naturales,
aumentando asi sucomprensién de varios conceptos a través de una amplia gama de interesantes
aplicaciones del mundo real. Por otrolado, utiliza los conocimientos cientificos y técnicos de lainformatica
para resolver problemas con un enfoque multidisciplinario.

Analiza, plantea y razona problemas de la Ingenieria, relacionados con los fendmenos fisicos para desarrollar un
mejor entendimiento de la Fisica. Comprende los conceptos y las leyes bdsicas de la Fisica en la solucion de
problemas reales o semejantes a los reales.
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Al mismo tiempo, estimule la atencién de los estudiantes con la ayuda de ejemplos. Demostrar la aplicaciéon de la

fisica a otras disciplinas como los sistemas electrénicos en el area del desarrollo de software Informdtica. Ademas,

ayuda a analizar y razonar de forma critica la resolucion de problemas que se presenten en el &mbito profesional.

Todo ingeniero debe tener habilidades de razonamiento critico para resolver los problemas que se le presenten.

3. SABERES

Tedricos: El estudiante analiza y razona el conocimiento previo con el que cuenta respecto a los
fendmenos de la Fisica y su aplicacién en el desarrollo de software.
Asocia, comprende y reestructura las aplicaciones de los campos de la Fisica en la Ingenieria
en Software. Demuestra los fenédmenos que se rigen por las leyes de la Fisica.
Analiza, conceptualiza y e identifica la importancia de los conceptos relacionados al
magnetismo, electromagnetismo y sistemas térmicos para comprender las bases tedricas de la
fisica en la computacion.

Practicos: El estudiante aprovecha y construye con ayuda de los conceptos basicos de la fisica en la

computacién a través de proyectos basicos de electrdnica con el objetivo de relacionar la teoria
y la practica.

Busca la forma de implementar y probar las Leyes de la Fisica, construye mediante la
elaboracién de proyectos integradores, en los cuales experimenta lo adquirido en la teoria.

Lleva a cabo la integracion de proyectos donde se demuestran los conocimientos tedricos, por
medio del trabajo colaborativo y la integracion grupal.

Actitudinales:

Pensamiento logico, comunicacidn efectiva, creatividad, pensamiento innovador, trabajo en
equipo, responsabilidad y ética profesional.

El alumno se responsabiliza de sus aptitudes y actitudes durante el curso, conduciendo con
valores hacia él, sus compafieros y su profesor. Colabora y coopera en la integracién de un
entorno sélido de participacién y debate continuo, basado en la reciprocidad.

Cumple con las normas y reglamentos dentro y fuera del aula, mismo que rigen a la nuestra
universidad. Es asertivo en su quehacer académico en el que influye positivamente en la
relacién diaria con sus compafieros y su entorno estudiantil, asi como social.

Es reflexivo y manifiesta el avance que obtiene llevando la colaboracion e inclusiéon en cada
una de sus actividades.

4. CONTENIDOS

UNIDAD |

Introduccién a la fisica
1.1 ¢Qué es lafisica?
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1.2 Conceptos basicos.
1.3 Campo de la Fisica.
1.4 Aplicacién de la Fisica en el desarrollo de Software.

UNIDAD I
Sistemas de unidades y vectores
2.1 Sistemas de unidades (Internacional e inglés)
2.2 Conversiones
2.3 Tipos de vectores
2.4 Operaciones con vectores
2.4.1 Suma de vectores
2.4.2 Resta de vectores
2.4.3 Producto escalar o Producto punto
2.4.4 Producto vectorial o Producto cruz

UNIDAD IlI
Electrostatica
3.1 La carga eléctrica y sus propiedades.

3.2 Aislantes, semiconductores, conductores y superconductores.

3.3 Ley de Coulomb.

3.4 Ley de Gauss para el campo eléctrico.
3.5 Potencial eléctrico.

3.6 Definicién capacitancia.

3.7 Célculo de la capacitancia.

3.8 Combinaciones de capacitores.

3.9 Energia almacenada en un capacitor.

UNIDAD IV

Electrodinamica
4.1 Carga, corriente, voltaje y potencia.
4.2 Resistencia eléctrica.
4.3 Ley de Ohm.
4.4 Leyes de Kirchhoff y aplicaciones.
4.5 Resistencia y temperatura.

UNIDAD V
Circuitos de corriente continua
5.1 Fuerza motriz.
5.2 Resistores en serie y paralelo.
5.3 Reglas de Kirchhoff.
5.4 Circuitos RC.
5.5 Instrumentos eléctricos.

UNIDAD VI

Proyecto integrador
6.1 Eleccion de un experimento acerca de algin fendmeno fisico.
6.2 Desarrollo del experimento.
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6.3 Presentacion del experimento.

5. ACTIVIDADES PARA DESARROLLAR LAS COMPETENCIAS

Actividades del docente:
Inicio: Presentacion, identificacidon y manejo de la informacion basica y necesaria para generar un entorno de
aprendizaje basado en el respeto, el bienestar y la inclusion.

Desarrollo: En forma presencial desarrollara el contenido tematico a través de dindmicas y actividades que permitan
la explicacion, identificacidn, planteamiento y solucién de problemas, uso de pdaginas web, uso de TIC'S y
plataformas de aprendizaje a los cudles tengan facil acceso los estudiantes. Se fomentard a través de actividades
presenciales y extraclase la aplicacién y desarrollo de los contenidos enfocados en la Ingenieria en Software y se
evaluara a través de participacion activa, examenes parciales, trabajo extraclase, asistencia y avances de proyecto
integrador el aprendizaje adquirido.

Cierre: Se impulsara a integrar el conocimiento con el desarrollo de un proyecto que ejemplifique la solucién de
problematica haciendo uso de la fisica en las distintas dreas del desarrollo de Software, basado en la optimizacion
de recursos; esto sera a través de asesorias y coordinando mediante la retroalimentacion periddica de manera
grupal e integradora.

Inicio: Practica de manera cotidiana un comportamiento correcto e integrado dentro y fuera del aula, es puntual,
respetuoso e inclusivo con sus pares y con el asesor. Utiliza un lenguaje apropiado del entorno académico y se
identifica asi mismo con sus habilidades, fortalezas y debilidades.

Desarrollo: Es puntual, participativo y propositivo, asiste al 80% de las sesiones minimamente, cumplen con todas
las actividades asignadas que permitiran la construccién del conocimiento de la unidad de aprendizaje, participa
activamente en las dindmicas propuestas y es activo en el trabajo colaborativo e inclusivo para desarrollar y
comprender el contenido tematico y adquirir la capacidad de solucionar problemas enfocado a la Fisica.

Cierre: A través de trabajo colaborativo e inclusivo propone, desarrolla y optimiza la creaciéon de un proyecto
integrador, aplicando el desarrollo de un software para demostrar las leyes de la Fisica en el drea de la computacién.

6. EVALUACION DE LAS COMPETENCIAS

6.1. Criterios de desempefio 6.2 Portafolio de evidencias
Asistencia Lista de asistencia
Participacion activa Lista de participacion

Elaboracion de temas y debates grupales, resolucion de
Solucién de problematicas reales modelos matematicos. Todo el material es enviado a
través de la plataforma institucional.

Exdmenes  parciales y  ordinario, actividades
Evaluaciones colaborativas, avances de proyecto integrador.
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Exposiciones

Proyecto integrador (desarrollo de software)

Exposicién de temas diversos y avances del proyecto
integrador.

Se realizan al menos 3 revisiones previas a la entrega
final del proyecto integrador.

6.3. Calificacion y acreditacion:

Parcial:

Asistencia Minima para acreditar 80%
Participacion activa 10%
Actividades de resolucién. Por definir en el aula
Evaluaciones Por definir en el aula
Exposiciones Por definir en el aula
Proyecto integrador 30%

Final:

Se realizara la ponderacién de los elementos que se
acrediten para su evaluacién y se obtendra la calificacion
final y se considerard ademas con fundamento en el
articulo 39 del Reglamento Escolar:

Las evaluaciones ordinarias se efectuardn al finalizar el
periodo escolar respectivo, siempre que el alumno
cumpla con los requisitos siguientes:

I. Estar inscrito en el periodo que
corresponda;

II. Haber cubierto al menos el 80% de
asistencias, excepto que el programa
especifique un porcentaje mayor;

No adeudar asignaturas seriadas que le impidan la
evaluacion respectiva.

7. RECURSOS DIDACTICOS

1. Actividades de busqueda, seleccidn y analisis de informacion en distintas fuentes.

2. Uso de softwares aplicables.

3. Actividades grupales que propicien la comunicacién y el intercambio de ideas en la resolucion de problemas de

la unidad de aprendizaje.

4. Actividades colaborativas para el desarrollo del proyecto integrador.

5. Biblioteca virtual Universidad Auténoma de Sinaloa https://dgb.uas.edu.mx/

8. FUENTES DE INFORMACION

Bibliografia bdsica
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URL o biblioteca

Autor(es) Titulo Editorial Afio digital donde esta
disponible
. Fisica para ciencias e )
Serway y Beichner . o Mc Graw Hill 2000
ingenieria, Tomo Il
Serway y Jewett Fisica Il CENGAGE 2008
Bibliografia complementaria
URL o biblioteca
Autor(es) Titulo Editorial Afio digital donde esta
disponible
Resnick & Halliday Fisica. Vol. | Cecsa. 2001

9. PERFIL DEL DOCENTE

- Ingeniero electromecdnico, electrénico, ingeniero en procesos industriales o a fin.

- Experiencia docente o profesional de al menos 5 afios

- Conocimientos tedricos o practicos en la materia

-Vocacién de dar solucién a problematicas reales del entorno.




