UNIVERSIDAD AUTONOMA DE SINALOA

FACULTAD DE INGENIERIA MOCHIS
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FUTURO

PROGRAMA DE ESTUDIO

1. DATOS DE IDENTIFICACION

UNIDAD DE APRENDIZAJE
0 MODULO:

FUNDAMENTOS DE BASES DE DATOS

Clave:

Ubicacidn:

Semestre IV Area: Profesionalizante

Horas y créditos:

Tedricas: 30 Précticas: 50 Estudio Independiente: 80

Total de horas: 160 Créditos: 10

Competencia(s) del perfil
de egreso al que aporta:

CG8. Asimila, de manera autonoma y convencida, la necesidad de promover
conductas que le orienten hacia el desarrollo del saber, del hacer y del convivir como
formas trascendentales de la existencia, en lo inmediato y en lo futuro.

CG10. Asume con responsabilidad y ética el manejo de las Tecnologias del
Aprendizaje y el Conocimiento y es capaz de reconducir las Tecnologias de la
Informacién y Comunicacion para la adquisicion y actualizacion del conocimiento de
manera permanente para su vida y su profesion.

CE15. Aplica teoria, técnicas y metodologias para la construccién de una amplia gama
de soluciones de informacion, imprescindibles para el adecuado funcionamiento de
todo tipo de organizaciones.

Unidades de aprendizaje
relacionadas:

Matemdticas discretas, Algebra lineal, Estructura de datos.

Responsable(s) de
elaborar el programa:

M.C. Mirsa Paolo Inzunza Martinez. Fecha: Mayo de 2024

Dr. Herman Geovany Ayala Zufiga.

Responsable(s) de
actualizar el programa:

M.C. Mirsa Paolo Inzunza Martinez. Fecha: Mayo de 2024

Dr. Herman Geovany Ayala Zuiiga.

2. PROPOSITO

Comprender y adquirir habilidades fundamentales en el ambito del disefio, construccién y gestion dptima de bases

de datos relacionales y no relacionales. Crear un modelo de datos que represente la estructura de una aplicacion.

Aplicar técnicas de normalizacién para garantizar un disefio eficiente de la base de datos. Implementar una base de

datos relacional y no relacional basada en el disefio légico previamente desarrollado. Utilizar el lenguaje SQL para

acceder y manipular datos en la base de datos relacional.
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3. SABERES

Teodricos: Analiza, clasifica, compara, comprende, Fundamenta, Identifica y Plantea sobre el modelado
de datos, normalizacion, algebra relacional, lenguaje SQL, disefio de base de datos y la
normalizacion, todo esto es fundamental para comprender y trabajar eficazmente con bases
de datos.

Practicos: ActUa, adapta, Construye, Crea, Debate, Desarrolla, Disefia, Documenta, Modela y Representa
en las habilidades para la instalacién y configuracion de DBMS, disefio de base de datos,
Creacién y manipulacion de tablas, desarrollo de consultas SQL, implementacion de
restricciones, optimizaciéon de rendimiento, el respaldo y recuperacién de datos, son
habilidades concretas que los estudiantes necesitan para trabajar eficazmente.

Actitudinales: Acepta, Analiza, Aprecia, Ayuda, Busca, Colabora o coopera, Comparte, Reflexiona, Tiene
iniciativa para enfrentar los desafios, colaborar con otros y adaptarse a un entorno en
constante evolucion.

4. CONTENIDOS

1. Introduccidn a las bases de datos.
1.1 Conceptos basicos
1.2 Objetivos de las Bases de Datos
1.3 Areas de Aplicacién de los Sistemas de Bases de datos
1.4 Modelos de bases de datos
1.5 Clasificacion de Bases de Datos
1.6 Arquitectura de base de datos
1.7 Arquitectura del SGBD
1.7.15QL Server
1.7.2 MySQL
1.7.3 NoSQL (Mongo DB, Firebase)
2. Disefio de Bases de Datos con el modelo E- R.
2.1 El Proceso de Disefio
2.2 Modelo Entidad-Relacién
2.3 Disefio con diagramas E-R
2.4 Modelo E-R extendido
2.5 La Notacién E-R con UML.
3. Modelo relacional.
3.1 Introduccién al modelo relacional
3.2 Conversién de Modelo E-R a Modelo relacional
3.3 Esquema de la base de datos
3.4 Restricciones
3.3.1 Integridad de entidad




e UNIVERSIDAD AUTONOMA DE SINALOA

“‘\[f\mﬁuﬁ (0 D .
' T FACULTAD DE INGENIERIA MOCHIS
LICENCIATURA EN INGENIERIA DE SOFTWARE

74

CON VISION D
FUTURO

PROGRAMA DE ESTUDIO

3.3.2 Integridad referencial
3.5 Integridad de dominio
4. Normalizacién de bases de datos.
4.1 Conceptos basicos
4.2 Primera forma normal.
4.3 Dependencias funcionales y transitivas.
4.4 Segunda forma normal.
4.5 Tercera forma normal.
4.6 Forma normal Boyce-Codd.
5. Algebra relacional.
5.1 Operaciones fundamentales del dlgebra relacional
5.2 Algebra relacional extendida.
6. Calculo relacional.
6.1 Lenguajes de Consulta.
6.2 Caélculo Relacional de Tuplas.
6.3 Férmulas Seguras.
6.4 Calculo Relacional de Dominios.
7. Lenguaje SQL.
7.1 Caracteristicas
7.2 Lenguaje de Definicion de Datos (LDD)
7.3 Lenguaje de Manipulacion de Datos (LMD)
8. Programacién en ambientes de base de datos.
8.1 Conexion a la Base de Datos con un lenguaje de programacion actualizado.
8.2 Aplicaciones con arquitectura Cliente-Servidor.
8.3 Programacion de base de datos.
8.4 Representacion de la informacion.
9. Recuperacién y atomicidad.
9.1 Transacciones.
9.2 Bitacora de Transacciones.
9.3 Puntos de sincronizacién y revision.
9.4 Recuperacion.
9.5 Concurrencia.
9.6 Solucién de problemas de concurrencia.
10. Base de datos No SQL
10.1 Bases de Datos NoSQL Orientada a Documentos
10.2 Bases de datos NoSQL de Clave-Valor vs Orientado a Columnas
10.3 Bases de Datos NoSQL Orientada a Grafos

5. ACTIVIDADES PARA DESARROLLAR LAS COMPETENCIAS

Actividades del docente:
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Impartir clases tedricas sobre conceptos importantes.
Estudio de casos practicos.

Laboratorios practicos.

Proyectos de disefio de base de datos.

Discusiones en grupo.

Evaluaciones practicas.

Recursos en linea.

Feedback personalizado.

Ayudar a los estudiantes a ser independientes y organizar su aprendizaje
Investigar en el aula, aprender con los alumnos.
Mantener la disciplina y el orden.

Motivar a los estudiantes.

Planear el curso.

Utilizar diversos materiales y métodos para hacer las clases interesantes.

Actividades del estudiante:
e lecturay estudio independiente.
e  Practica con herramientas de gestion de bases de datos.
e Resoluciéon de problemas.
e  Participacion en discusiones y grupos de estudio.
o Desarrollo de proyectos practicos.
e Participacion en competencias y desafios.
e Exploracién de recursos en linea.
e Autoevaluacion y revision.
e Elaborar mapas mentales sobre los temas de la clase.
e Ayudar a sus compafieros sobre los temas de la clase.

6. EVALUACION DE LAS COMPETENCIAS

6.1. Criterios de desempefio 6.2 Portafolio de evidencias
Participacion en clase. Reportes de lecturas de las tareas asignadas.
Tareas. Examen.
Examenes. Presentacidn de la exposicion.
Exposicion. Trabajos en la plataforma.
Cumplimiento en plataforma. Proyecto de requerimientos.

6.3. Calificacion y acreditacion:

Parcial: Final:
15% Participacién en clase 50% de los parciales.
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30% Tareas.
25% Exposicion.
30% Examen.

50% del proyecto de requerimientos.

7. RECURSOS DIDACTICOS

Libros de texto, el aula escolar, presentaciones y diapositivas, laboratorios practicos, tutoriales en linea, estudio

de casos, ejercicios y problemas, foros de discusion y grupos de estudio, proyectos practicos, el pizarrdn,

plumones, el proyector de videos, la internet, la plataforma classroom, el correo electrénico, grupo de WhatsApp.

8. FUENTES DE INFORMACION

Bibliografia bdsica
URL o biblioteca
Autor(es) Titulo Editorial Afio digital donde estd
disponible
Silb hat
berschatz, Fundamentos de
Abraham; Korth, )
Bases de Datos. 52 McGraw-Hill 2006
Henry F.y
ed.
Sudarshan, S.
Procesamiento de
Base de Datos —
Kroenke, David M. Fundamentos, Pearson Prentice- 2008
disefio e Hall.
implementacion-. 82.
Ed.
A First Course in
Ullman J.D. and )
. Data Base System, Prentice Hall.
Widom J. 2008
Tercera
edicién..
Bibliografia complementaria
URL o biblioteca
Autor(es) Titulo Editorial Afio digital donde esta
disponible
Relational
Harrington J. Database Design Morgan Kaufmann .2009

and
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Implementation.
Tercera edicién.

9. PERFIL DEL DOCENTE

Licenciatura en Sistemas Computacionales, Informética, Ingenieria en Software o carrera afin




