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FACULTAD DE INGENIERIA MOCHIS
LICENCIATURA EN INGENIERIA DE SOFTWARE

CON VISION DEZA7
FUTURO 7/

PROGRAMA DE ESTUDIO

1. DATOS DE IDENTIFICACION

UNIDAD DE APRENDIZAIJE
0 MODULO:

SISTEMAS DIGITALES

Clave:

Ubicacion:

Semestre IV Area: Profesionalizante

Horas y créditos:

Tedricas: 40 Practicas: 40 Estudio Independiente: 80

Total de horas: 160 Créditos: 10

Competencia(s) del perfil
de egreso al que aporta:

CG1. Desarrolla su potencial intelectual para generar el conocimiento necesario en la
resolucién de problemas y retos, tanto de su vida individual y como parte de una
comunidad, con sentido de pertinencia, identidad y empatia.

CG7. Cultiva el compafierismo, el trabajo en equipo y la coordinacion de esfuerzos
bajo la aspiracién de mejorar las tareas académicas, los entornos laborales y la
convivencia social en beneficio para la consecucién de metas que impactan en las
formas de entablar y mantener relaciones humanas positivas.

CG10. Asume con responsabilidad y ética el manejo de las Tecnologias del Aprendizaje
y el Conocimiento y es capaz de reconducir las Tecnologias de la Informacion y
Comunicacién para la adquisicién y actualizacion del conocimiento de manera
permanente para su vida y su profesion.

CE5. Demuestra conocimiento, comprension y capacidad de evaluar la estructuray la
arquitectura de las computadoras, asi como los componentes basicos que los
conforman.

CE6. Comprende los sistemas digitales y las computadoras, asi como de los principios
fisicos que los sustentan, con el objetivo de analizar, disefiar, construir y mantener
aplicaciones de forma robusta, segura y eficiente, eligiendo el paradigma vy los
lenguajes de programacion mas adecuados.

Unidades de aprendizaje
relacionadas:

Fundamentos de computacién, Arquitectura de computadoras, Lenguaje
ensamblador

Responsable(s) de
elaborar el programa:

Ing. Karla Janeth Romero Ledezma Fecha: Abril 2024

M.L.A. Rocio Jacqueline Becerra Urquidez

Responsable(s) de
actualizar el programa:

Fecha:
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2. PROPOSITO

Aprender los principios bdsicos de la Electrénica digital y adquirir habilidades para analizar, disefiar y construir
circuitos electrénicos digitales. Ademas, utilizar los lenguajes de programacion para el desarrollo de hardware, vy asi
construir sistemas de control que den solucidon a problemas del sector productivo.

3. SABERES

Tedricos: Comprender, analizar, disefiar y simular circuitos digitales basicos como circuitos légicos
combinacionales, y secuenciales de tipo sincrono, gracias a la valoracién del Algebra de Boole
y los diferentes métodos de simplificacién de funciones logicas.

Practicos: Disefiar sistemas digitales para resolver problemas del sector productivo. Tener habilidades en
el uso de instrumentos de laboratorio de electronica, capacidad analitica y ldgica para resolver
problemas.

Actitudinales: Asumir el compromiso con el aprendizaje, responsabilidad en la entrega de los trabajos,

demostrar una actitud positiva de los alumnos y el profesor apoyandose unos a otros para que
cada uno cumpla con los compromisos adquiridos.

4. CONTENIDOS

UNIDAD 1. Introduccidn a los Sistemas digitales.
1.1 Concepto de Sistema digital
1.2 Caracteristicas de las sefiales analdgicas y digitales
1.3 Ventajas y desventajas de los sistemas digitales
1.4 Cdédigos binarios
1.5 Cédigos de deteccidn y correccidon de errores
UNIDAD 2. Algebra de Boole.
2.1 Compuertas logicas basicas OR, AND y NOT
2.2 Algebra de interruptores
2.3 Postulados de Huntington
2.4 Teoremas basicos del Algebra de Boole
2.5 Funcion légica y tabla de verdad
2.6 Compuertas logicas especiales NAND, NOR, XOR y XNOR
2.7 Teoremas de Demorgan
2.8 Representacion de funciones booleanas (Simplificacion)
2.9 Mapas de Karnaugh
2.10 Quine-McCluskey
UNIDAD 3. Logica combinacional.
3.1 Anélisis de circuitos combinacionales
3.2 Disefio de circuitos combinacionales
3.3 Implementacién de circuitos digitales
3.4 Implementacion de funciones logicas aritméticas
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UNIDAD 4. Légica secuencial.

4.1 Elementos biestables (Flip Flops)

4.2 Caracteristicas de construccién y operacién de los Flip Flops
4.3 Aplicacion de los Flip Flops

4.4 Construccion de contadores y registros

UNIDAD 5. Dispositivos de control.

5.1 Controladores légicos programables
5.2 Microcontroladores
5.3 Implementacién de programas basicos utilizando microcontroladores

5. ACTIVIDADES PARA DESARROLLAR LAS COMPETENCIAS

Actividades del docente:

Presentacién de la asignatura, la planeacién y los criterios de evaluacion.

Exponer los temas de las unidades de aprendizaje.

Preparar estrategias diddcticas que incluyan actividades motivadoras, significativas, colaborativas,
globalizadoras y aplicativas.

Asesorar a los alumnos y resolver sus dudas.

Asignar y revisar actividades.

Evaluar y calificar a los alumnos.

Preparar el material didactico para las clases.

Promover la investigacion de los temas fuera de clase, asi como una participacién de los alumnos
durante las clases.

Fomentar el trabajo cooperativo.

Actividades del estudiante:

Realizar las actividades y evaluaciones que se establezcan.

Entregar en tiempo y forma los trabajos requeridos.

Participar en las dindmicas de clase.

Mantener unas pautas de comportamiento socialmente aceptables cuando se encuentre en clases.

6. EVALUACION DE LAS COMPETENCIAS

6.1. Criterios de desempefio 6.2 Portafolio de evidencias
- Evaluaciones escritas - Evaluacion escrita
- Exposiciones - Ejercicios practicos
- Debates - Organizadores graficos
- Participacion en clase - Trabajos de investigacion
- Préacticas
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6.3. Calificacién y acreditacién:

Con fundamento en el articulo 39 del Reglamento Escolar: Las evaluaciones ordinarias se efectuaran al

finalizar el periodo escolar respectivo, siempre que el alumno cumpla con los requisitos siguientes:

|. Estarinscrito en el periodo que corresponda
[I. Haber cubierto al menos el 80% de asistencias
[1l. No adeudar asignaturas seriadas que le impidan la evaluacion respectiva

Parcial: Final:
Examen escrito 60%
Actividades y tareas 30%
Participacion en clase 10%

7. RECURSOS DIDACTICOS

- Video proyector

- Computadora o dispositivo mévil

- Internet

- Plataforma Educativa (Aula Virtual UAS, Google Classroom)
- Material didactico

- Correo electrénico

- Material electrénico

8. FUENTES DE INFORMACION

Bibliografia bdsica
URL o biblioteca
Autor(es) Titulo Editorial Afio digital donde esta
disponible
Sistemas digitales:
Ronald J. Tocci Principios y Prentice Hall 2007 Biblioteca URN
aplicaciones
Fundamentos de Pearson Educacion o
Thomas L. Floyd ] o 2006 Biblioteca URN
Sistemas Digitales S.A.
Bibliografia complementaria
URL o biblioteca
Autor(es) Titulo Editorial Afio digital donde esta
disponible
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Morris Mano M.

Légica digital y »
. Pearson Educacioén
disefio de . 1994
de México
computadoras

John P. Vyemura

Disefio de sistemas Disefio de sistemas 5000
digitales digitales

9. PERFIL DEL DOCENTE

Licenciatura en Ingenieria en Computacién, Ingenieria en Software o carreras cuya formacién en el area de
computacién permita abordar los temas sin problema.




